Zatacznik nr 1

do Uchwaty Nr 11/02/2020
Mtodziezowej Rady Gminy Bogoria
z dnia 8 pazdziernika 2020 r.

REGULAMIN KONKURSU
NA PROJEKT GRAFICZNY LOGO MLODZIEZOWEJ RADY GMINY BOGORIA

Rozdzial 1
Informacje ogoélne

§ 1. Konkurs obejmuje stworzenie projektu logo Mtodziezowej Rady Gminy Bogoria.
§ 2. Organizatorem konkursu na opracowanie logo Milodziezowej Rady Gminy jest
Mtodziezowa Rada Gminy Bogoria przy wsparciu Wojta Gminy Bogoria.

Rozdzial 2
Przedmiot konkursu

§ 3. Przedmiotem konkursu jest stworzenie projektu logo, ktére bedzie mialo zastosowanie do
celow, promocyjnych Gminy Bogoria i Mlodziezowej Rady Gminy Bogoria.

§ 4. Projekt logo moze mie¢ dowolng forme graficzng i1 powinien zawiera¢ napis
,»Mlodziezowa Rada Gminy Bogoria”.

Rozdzial 3
Warunki uczestnictwa w konkursie

§ 5. Do konkursu moga przystapi¢ osoby, ktore, zapoznaty si¢ z niniejszym Regulaminem
konkursu 1 akceptujg jego postanowienia.

§ 6. Do kazdej pracy konkursowej nalezy dotaczy¢ Karte Zgloszenia wg. zatagczonego wzoru.
/Zatqcznik nr 1 do Regulaminu/.

§ 7. Wylonione droga niniejszego konkursu logo staje si¢ wlasnoscia Gminy Bogoria.

§ 8. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska
1 informacji o zwycigscy konkursu oraz umieszczanie ich w materialach informacyjnych
i promocyjnych Organizatora oraz w mediach i Internecie.

§ 9. Przekazanie prac do udzialu w konkursie traktowane jest jako rownoczesne
oswiadczenie, ze projekt nie narusza praw osob trzecich, w szczeg6lnosci nie narusza ich
majatkowych 1 osobistych praw autorskich. W przypadku wystapienia przez osobg trzecig
z roszczeniami, wynikajagcymi z tytulu naruszenia praw okreslonych powyzej osoba
zglaszajaca prace zrekompensuje Organizatorowi, jako wyltacznie odpowiedzialna, koszty
poniesione w zwiazku ze skierowaniem przeciwko niemu roszczen odszkodowawczych,
zwalniajac Organizatora od wszelkich zobowigzan, jakie powstang z tego tytutu.

Rozdzial 4
Forma pracy konkursowej

§ 10. Projekt logo powinien miesci¢ si¢ w kartce formatu A4, moze mie¢ dowolng forme



graficzng 1 moze by¢ wykonany dowolnym programem graficznym, powinien zawiera¢ napis
,2Mtodziezowa Rada Gminy Bogoria”. Znak graficzny powinien by¢ zapisany w dwoéch
formatach: PDF oraz JPG lub PNG.
§ 11. Projekt logo powinien nadawac¢ si¢ do jego ré6znorodnego wykorzystania w tym m.in. na
plakatach, banerach, szyldach, papierze firmowym, drukach wydawniczych oraz innych
drukach i nadrukach.
§ 12. Logo powinno:

1) by¢ czytelne i tatwe do zapamigtania,

2) by¢ identyfikowane z Mtodziezowa Radg Gminy,

3) wzbudzaé pozytywne emocje.

Rozdzial 5
Miejsce i termin skladania prac konkursowych

§ 13. Prace konkursowe na ptytach CD lub DVD wraz z kartg zgloszeniowa i o§wiadczeniem
nalezy ztozy¢ w Sekretariacie Urzgdu Gminy w Bogorii, ul. Opatowska 13, 28-210 Bogoria.
z dopiskiem ,,Konkurs na projekt graficzny logo Mlodziezowej Rady Gminy Bogoria”
w terminie do dnia 15 listopada 2020 r. Projekty mozna rowniez przestaé¢ drogg mailowa na
adres: mzybala.urzad@bogoria.pl.

§14. Prace konkursowe nie speilniajace wymagan, o ktérych mowa jest w Regulaminie
konkursu lub nadestane po uptywie terminu, nie beda brane pod uwage.

§15. Organizator nie zwraca prac.

Rozdzial 6
Rozstrzygni¢cie konkursu

§ 16. Zwycieskie prace zostang wybrane przez czlonkéw Mlodziezowej Rady Gminy Bogoria
w drodze glosowania.

§ 17. Ogloszenie wynikoéw nastgpi do konca listopada 2020 r.

§ 18. Wyniki konkursu zamieszczone zostang na stronie internetowej Www.bogoria.pl oraz
w mediach spotecznosciowych.

§19. Za udziat w konkursie przewidziane sg nagrody rzeczowe.

§ 20. O terminie 1 miejscu wreczenia nagrody zwyciezey zostang poinformowani odrebnie.

Rozdzial 7
Kryteria oceny prac konkursowych

§ 21. Projekty oceniane bedg zgodnie z podanymi kryteriami:

1. Zgodnos¢ projektu z wyzej podanymi wymogami okreslonymi w §10-12 regulaminu,
2. Oryginalno$¢ projektu,

3. Latwo$¢ zapamigtywania,

4. Czytelno$¢ i funkcjonalno$¢ logo,

5. Estetyka wykonania.



Rozdzial 8
Postanowienia koncowe

§ 22. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu.
§ 23. Organizator moze nie dokona¢ wyboru zwyciezey, jezeli zadna z prac nie spetni jego
oczekiwan.



